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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
NA TROPIE KELOBUKA. Rozszyfrowujac zaklecie

dot. dziedzictwa kulturowego Pasymia z okazji Europejskich Dni Dziedzictwa w ramach

projektu ,,Ewidentnie wazne. Dokumentacja cmentarza i kaplicy w Pasymiu”

I Wstep

1.

6.

Organizatorem Gry Miejskiej ,,NA TROPIE KLOBUKA. Rozszyfrowujgc zaklecie” dot.
dziedzictwa kulturowego Pasymia z okazji Europejskich Dni Dziedzictwa zwanej dalej Gra,
jest Stowarzyszenie Jantar z siedziba w Elblagu, 82-300 Elblag, ul. Browarna 80.

. Wspolorganizatorami sa: Centrum Spotkan Europejskich Swiatowid w Elblagu, Urzad

Miasta 1 Gminy w Pasymiu, Szkota Podstawowa w Pasymiu im. Wojciecha Ketrzynskiego,
Miejski Osrodek Kultury w Pasymiu.

Gra organizowana jest w ramach projektu pn. ,,Ewidentnie wazne. Dokumentacja cmentarza
i kaplicy w Pasymiu”, dofinansowanego w ramach programu Narodowego Instytutu
Dziedzictwa — Wspolnie dla dziedzictwa.

Celem inicjatywy jest przede wszystkim popularyzacja wsérdd dzieci i mtodziezy wiedzy na
temat dziedzictwa kulturowego Pasymia, jego zabytkéw, historii, mozliwosci promocji ich
w sposob ciekawy 1 zajmujacy. Pokazanie uczestnikom ich matej ojczyzny z innej,
zaskakujacej 1 sklaniajacej do odmiennego sposobu spojrzenia na nig strony.

Celem uczestnikow jest rozegranie Gry i ukonczenie jej ze zdobyta jak najwigksza liczba
punktow. By osiagnac ten cel, uczestnicy beda musieli wykonywaé powierzone im zadania.
Szczegoty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry przed rozpoczeciem i w
trakcie.

Udziat w Grze jest bezptatny.

I1 Warunki uczestnictwa i rezygnacji

1.
2.

3.

Narodowego Instytutu Dziedzictwa - ,Wspélnie dla dziedzictwa”

W Grze moga wzig¢ udziat uczniowie min. klas VII szkot podstawowych.

Zespot moze liczy¢ od 5 do 10 cztonkéw. Moga to by¢ uczniowie jednej klasy lub roznych
klas. Kazda z osob uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udziat w Grze. Kazdemu zespotowi musi towarzyszy¢é opiekun —
nauczyciel.

Gra rozpoczyna si¢ od ztozenia wypetnionej Karty Druzyny (sktad zespotu, zgoda na udziat
w grze, o$wiadczenie o zapoznaniu si¢ z regulaminem) U wyznaczonego przedstawiciela
organizatora.
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111 Warunki Gry
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Narodowego Instytutu Dziedzictwa - ,Wspélnie dla dziedzictwa”

Gra odbedzie si¢ 14 wrzesnia 2018 r. Rozpocznie si¢ 0 godzinie 12:00, a zakonczy sig
najp6ozniej o 14:00.

Gra rozpocznie si¢ na Rynku w Pasymiu (przed Ratuszem).

Gra zostanie rozegrana na terenie miasta Pasym, na trasie wyznaczonych stacji
kontaktowych. Bedzie to glownie teren Starego Miasta.

Gléwnym zadaniem uczestnikow bedzie rozwigzanie zagadki, mozliwe dzieki odnalezieniu
wskazowek, ukrytych w miejscach zwigzanych z historig miasta (m.in. Ratusz, Kos$ciot
katolicki i Kosciot ewangelicki).

Po trasie Gry poruszamy si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z komunikacji miejskiej,
samochodéw, rowerdw, skuterow i innych pojazdow.

Na kazdej stacji kontaktowej liczba graczy w zespole bedzie weryfikowana z liczba graczy
oznaczong na Karcie Gracza. W razie niezgodnosci, gracze nie otrzymajg kolejnej
wskazowki.

Kazda grupa wykonuje zadania na kazdej stacji kontaktowej. Poprawnos¢ wykonania
zadania oraz czas wykonania zadania kontroluja reprezentacji Organizatora, dyzurujacy na
poszczegblnych stacjach kontrolnych, ktorzy wpisujg w Kartg Gracza uzyskane przez grupe
wyniki — punktacje i czas wykonania zadania.

Zwyciezy grupa, ktéra wykona wszystkie zadania i zdobgdzie najwigksza liczbe punktow. W
przypadku remisu zdecyduje czas wykonywania zadan. Punktacje i czas wykonania zadan
przez poszczegolne grupy zlicza Organizator. Podsumowanie Gry (zliczanie punktacji 1
czasu wykonania zadan) oraz ustalenie ostatecznej klasyfikacji grup odbywa si¢ w Ratuszu,
14 wrzesnia po zakonczeniu Gry.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim — prosimy o zachowanie szczegdlnej
ostroznosci w trakcie poruszania Sie¢ w przestrzeni miasta.

Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0s6b uczestniczacych w Grze.

W przypadku naruszenia przez gracza lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play, utrudniania Gry innym graczom badz niszczenia wskazowek, Organizatorzy maja
prawo odebrania zespotowi Karty Gracza i wykluczenia go z Gry w dowolnym momencie
Gry. Decyzja Organizatoréw W tej kwestii jest ostateczna.

Wypehnienie Karty Gracza jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i wyrazeniem
zgody na:

wzigcie udziatu w Karty Druzyny na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z Rozporzadzeniem PE i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27.04.2016 r. (tzw. RODO) oraz Ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 10.05.2018 r.
(Dz.U. 2018 r. poz. 1000).

opublikowanie na tamach stron internetowych Organizatora i w informacjach medialnych
przez organizatoréw wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska uczestnika.
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IV Nagrody

=

Organizator przewiduje nagrodzenie zespotow, ktore zajma 1 i 2 miejsce.

Nagrody beda mie¢ charakter rzeczowy.

3. Wreczenie nagrod odbedzie sie bezposrednio po zakonczeniu Gry, podczas wernisazu
wystawy podsumowujacej projekt ,,Ewidentnie wazne. Dokumentacja cmentarza i kaplicy w
Pasymiu”.

N

V Postanowienia kohcowe:

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

2. Od rozstrzygnie¢ Organizatora (w tym m.in. oceny poprawnosci wykonania zadan, ustalenia
klasyfikacji grup) nie przystuguje odwotanie.

3. Organizator nie zapewnia uczestnikom Gry ubezpieczenia NNW.

4. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.

5. Wszelkie pytania do Organizatora prosimy kierowac pod nr tel. 55 611 20 84 lub e-mailem
na adres: edyta.bugowska@swiatowid.elblag.pl.
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