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REGULAMIN MOBILNEJ GRY MIEJSKIE)
»EKULTURALNI.PL, CZYLI KULTURA W NOWYCH MEDIACH”

I. Wstep

1. Organizatorem mobilnej gry miejskiej ,eKulturalni.pl, czyli kultura w nowych mediach”
zwanej dalej Grg, jest Centrum Spotkan Europejskich Swiatowid z siedziba w Elblagu, 82-300
Elblag, plac Kazimierza Jagielloriczyka 1, zwany dalej Organizatorem.

2. Gra miejska to forma rozrywki, w ktérej istotnym elementem jest wykorzystywanie
przestrzeni miejskiej. taczy w sobie cechy happeningdw ulicznych, gier komputerowych i
harcerskich podchodéw. W mobilng gre miejska mozna gra¢ za pomoca urzadzer mobilnych.
Gra, o ktorej mowa w niniejszym regulaminie, jest dostepna na urzadzenia z systemem
Android.

3. Grajest podzielona na dwie czesci:
L. Czgs¢ mobilna — rozwigzywanie zadar w przestrzeni miejskiej
. Czesc internetowa — napisanie artykutu

4. Celem uczestnikéw Gry jest rozegranie Gry i ukoriczenie jej z jak najwieksza liczbg punktéw.
By osiagnac ten cel, uczestnicy Gry beda musieli wykonywaé¢ powierzone im zadania.
Szczegoty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry przed rozpoczeciem i w
trakcie Gry.

Il. Warunki uczestnictwa

1. Udziat w grze jest dowolny i bezptatny.

2. Grg mozna pobrac bezposrednio ze strony Google Play (https://play.google.com) lub klikajac
w baner umieszczony na stronie eKulturalni.pl

3. W grze mogg wziac udziat osoby posiadajace urzadzenia mobilne z systemem Android.
il Warunki Gry
1) Cze$¢ mobilna

1. Gra rozpoczyna sig z momentem zainstalowania aplikacji ,,eKulturalni.pl — gra miejska” na
urzadzenie mobilne.

2. Na poczatku gry Uczestnik jest zobowigzany podaé swoj adres e-mail w celu umozliwienia
identyfikacji. Powinien by¢ to ten sam adres, ktéry Uczestnik uzyt lub zamierza uzyé do
rejestracji w portalu eKulturalni.pl. Rejestracja w portalu eKulturalni.pl jest niezbedna do
ukoriczenia Gry.
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~ 3. W gre uczestnik moze zagra¢ w dogodnym dla siebie terminie.
4. W gre moina gra¢ w czterech miastach: Elblagu, Olsztynie, Etku i Gizycku, zwanych dalej

Sciezkami.

Dla kazdej Sciezki dostepna jest osobna aplikacja.

Jeden uzytkownik moze zagra¢ w gre we wszystkich miastach.

Aplikacje bedzie mozna pobraé od 28 czerwca 2014 r. i bedzie dostepna na czas nieokreslony.

© N o v

Uczestnicy, ktérzy zagrajg w gre w terminie od 28 czerwca do 31 sierpnia 2014 roku wezma
udziat rozgrywce, w ktérej przewidziane s nagrody — wiecej o tym w punkcie o nagrodach.

9. W czeéci mobilnej gracz bedzie otrzymywat polecenia, ktore beda punktowane.
10. Do zadan uczestnikdw bedzie nalezato:

a) dotarcie do wskazanego miejsca. Wykonanie tego zadania zostanie potwierdzone przez
system GPS.

b) udzielenie odpowiedzi na pytania dotyczace danego miejsca.

11. Na wynik Uczestnika sktada sie liczba punktow za wykonanie poszczegolnego zadania, czas
wykonywania poszczegélnego zadania oraz punkty za artykut z drugiej czesci gry.

12. Punktacja:
a) za dotarcie do wskazanego w formie zagadki miejsca — 3 punkty
b) za dotarcie do wskazanego miejsca po skorzystaniu z podpowiedzi — 1 punkt
c) prawidtowa odpowiedzZ na pytanie — 1 punkt
d) brak odpowiedzi lub btedna odpowiedZ — 0 punktéw
e) punktacja za artykuf jest przedstawiona w punkcie poswieconym czesci internetowej Gry

f) czas bedzie miat znaczenie w przypadku identycznej liczby punktéw dwodch lub wigcej
graczy z jednej sciezki

g) Liczy sie czas rozwigzywania poszczegdlnego zadania, a nie czas pokonania trasy miedzy
punktami i catej Gry

13. O miejscu rozpoczecia Gry uczestnik dowie sie po uruchomieniu aplikacji.

14. Gra zostanie rozegrana na terenie wybranego przez Gracza miasta na trasie wyznaczonych
punktéw, na ktérych bedzie otrzymywac kolejne wskazowki i zadania.

15. Zwyciezy Uczestnik, ktéry wykona wszystkie zadania i zdobedzie najwieksza liczbe punktow.
W przypadku remisu zdecyduje czas wykonywania zadan.

Projekt

- Ministerstwo
cﬂx‘uﬂlﬂ@ﬂﬂowych mediach Ku!tl;l(y
portat Wy sprtecinobcirwy i Dziedzictwa

dofinansowano ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego Narodowegos



Instytucja Samorzadu
Wojewddztwa
Warminsko-Mazurskiego

C S e Centrum Spotkan Europejskich SWIATOWID
Pl. Kazimierza Jagielloriczyka 1, 82-300 Elblag

éWIETDWlD tel. 556112050 fax 556112060

CENTRUM SPOTKAN EUROPEJSKICH

19.

20.

22,

23.

. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i w zwigzku z tym uczestnicy zobowigzani sg do

zachowania szczegolnej ostroznosci.

. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0oséb uczestniczacych w Grze.

. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia uczestnikbw od nastepstw nieszczesliwych

wypadkow.

Cze$¢ mobilna konczy sie wystaniem wynikéw do Organizatora poprzez przyci$niecie
przycisku "Wyslij wynik”.

By przestac wynik i wybrac rodzaj artykutu, konieczny jest dostep do Internetu, ale potaczenie
z siecig nie jest potrzebne na czas udziatu w mobilnej czesci Gry.

W przypadku naruszenia przez gracza niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play,
utrudniania gry innym graczom, Organizatorzy majg prawo wykluczenia go z Gry.

Rozpoczecie Gry jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i wyrazeniem zgody na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

b) przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(Dz.U. Nr 133 poz. 883).

c) opublikowanie na tamach stron internetowych Organizatora i w informacjach medialnych
przez organizatoréw imienia i nazwiska/pseudonimu uczestnika, publikacja napisanego przez
niego artykutu i wizerunku, jesli ten znajdzie sie w zdjeciach dotaczonych do artykutu.

Uczestnik Gry zgode w powyiszych zakresach udzieli w formie elektronicznej zaznaczajac
odpowiednie pola przed rozpoczgciem Gry. Nieudzielenie zgody uniemozliwi rozpoczecie Gry.

2) Czes¢ internetowa

1. Cze$¢ internetowa rozpoczyna sie z momentem wystania wynikdw z czesci mobilnej do
Organizatora.

2. Po zakonczeniu Gry Uczestnik ma trzy dni (72 godziny) na wystanie Organizatorowi artykutu
bedacego podsumowaniem gry, na temat zwigzany z fabutg gry, w ktérym powinny znalei¢é
sie informacje zawarte w poleceniach, pytaniach i prawidtowych odpowiedziach Gry.

3. Gracz moze napisa¢ wiasny artykut — wyzej punktowany lub skorzystaé z szablonu
przygotowanego przez Organizatora.

4. Skorzystanie z szablonu oznacza uzupetnienie brakujgcych miejsc.

5. Punktacja:
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“a) za artykuf szablon Uczestnik moze zdoby¢ maksymalnie 10 punktow. Oceniane tu

bedzie prawidtowe odpowiedzi. Oceny dokona Organizator.

b) za wiasny artykut gracz moze zdoby¢ do 30 punktdw. Oprdocz poprawnosci informacji
ocenie podlegac bedzie rowniez warsztat autora: tres¢, styl, stosowanie sie do zasad
ortografii i interpunkcji.

6. Artykut nalezy przesta¢ Organizatorowi poprzez portal eKulturalni.pl, logujac sie na nim i
korzystajac z opcji ,,Zaproponuj artykut do gazety”.

. Nagrody

1. Organizator przewiduje nagrodzenie najlepszego Gracza z kazdej z czterech $ciezek.

Z: Pierwsze miejsce zajmuje Gracz z najwieksza liczbg punktow. W przypadku remisu
liczy sie czas wykonywania poszczegdlnych zadan.

3. Na zwyciezcow czekaja nagrody rzeczowe: gadiety zwigzane z miejscami
wystepujacymi w fabule Gry.

4. Ogtoszenie wynikéw nastgpi po 31 sierpnia 2014 roku na stronie portalu
eKulturalni.pl. Zwyciezcy zostang rowniez poinformowani drogg mejlowa. Powiadomienie
zostanie wystane na adres e-mail podany przez Uczestnika na poczatku Gry i przy rejestracji
portalu (powinien to by¢ ten sam adres).

5. Nagrody zostang wreczone podczas imprezy podsumowujacej projekt ,eKulturalni.pl,
czyli kultura w nowych mediach”, ktérego czescia jest niniejsza Gra, lub na zyczenie laureata
wystana droga pocztowa. Wspomniana impreza odbedzie sie 29 listopada 2014 r. w Centrum
Spotkan Europejskich Swiatowid w Elblagu.

V. Postanowienia koricowe:

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.

2. 0d decyzji Organizatora uczestnik Gry moze ztozy¢ odwotanie do Dyrektora Centrum Spotkan
Europejskich SWIATOWID w Elblagu. Odwotanie sktada sie w formie pisemnej. Odwotanie
musi zawiera¢ dane osobowe uczestnika sktadajagcego odwotanie oraz uzasadnienie
odwotania. Odwotanie mozna ztozy¢ w nieprzekraczalnym terminie 7 dni od dnia podania do
publicznej wiadomosci wynikéw Gry.

3. Odwotania rozpatruje 3-osobowa komisja powotana przez Dyrektora Centrum Spotkan
Europejskich SWIATOWID w Elblaggu w terminie 7 dni od wniesienia odwotania. Jesli dla
rozpatrzenia odwotania niezbedne s3 dodatkowe wyjasnienia osoby odwotujgcej, termin
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rozpatrzenia odwotania ulega zawieszeniu na czas niezbedny do zlozenia wyjasnien.
Wyjasnienia skiada sie w formie pisemnej w terminie podanym przez Organizatora w
wezwaniu.

4. Rozpatrzenie odwotania zatwierdzone przez Dyrektora Centrum Spotkan Europejskich
SWIATOWID w Elblagu jest ostateczne.

5. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.

6. Regulamin dostepny jest na stronie www.swiatowid.elblag.pl/projekty oraz w menu gry
dostepnym w Twoim urzadzeniu mobilnym.

Zatwierdzit: oY OR

L-06- 26 i Cayd
Elblgg, el 0 2 Ao Cay2yEN]
(podpis Dyrektora CSE SWIATOWID)
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