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SCENARIUSZ ZAJEC TYPU ESCAPE ROOM PN. ,, WIELKANOCNE POSZUKIWANIA”

Zajecia Escape Room pn. ,Wielkanocne poszukiwania” skierowane sg do dzieci
w wieku 7-12 lat. Majg one na celu pobudzenie kreatywnego myslenia oraz
¢wiczenie umystu za pomocg zagadek logicznych oraz matematycznych, a takze
dobrg zabawe przy okazji szukania sSwigtecznych prezentéw. Rozwigzanie
wszystkich zagadek w zaleznosci od wieku uczestnikéw zajmuje od 15 do 30
minut.

Materiaty oraz pomieszczenia potrzebne do przeprowadzenia zajeé:

- wydrukowane wskazéwki (znajdujg sie na koncu pliku),

- marker/dtugopis UV,

- lampka/latarka UV,

- plecak,

- duze stuchawki,

- maty notes,

- stary portfel,

-7 groszy,

- mate lusterko,

- komputer/laptop, na ktérym zostanie utworzone nowe konto uzytkownika o
nazwie ,Krzyzéwka” z hastem zabezpieczajgcym , Lany Poniedziatek”,

- pudetko, skrzynke, piornik lub dowolny pojemnik, do ktorego wtozymy klucz,
- klucz do pokoiju,

- pokéj zamykany na klucz.

FABUtA GRY ORAZ INSTRUKCIE:

Dzieci znajdujg kartke $wigteczng od Zajgca Wielkanocnego, na ktérej widnieje
informacja o schowanych prezentach. Prezenty znajduja sie w pokoju
zamknietym na klucz, z kolei klucz zamkniety jest w pudetku/pidrniku, ktéry
uczestnicy dostang dopiero po wykonaniu wszystkich zadan i podaniu
prawidtowego kodu. Dzieci podczas szukania powinny odnalezé kod, ktéry
podadzg osobie prowadzacej zabawe — aby tego dokonac¢, musza kierowac sie po
kolei wskazowkami, ktére nalezy schowaé w réznych miejscach w domu. Dzieci
powinny same dojs¢ do tego, jakie s kolejne wskazéwki, natomiast bardzo
wazne jest, aby odkrywaty je po kolei oraz poprzez wspdtprace — w innym
przypadku odnaleziony kod moze by¢ btedny, wiec jesli dzieci majg trudnosci lub
znalazty ktoéras ze wskazéwek za wezesnie, nalezy je nakierowaé na odpowiednig
kolejnosc.



Pierwszg wskazéwka jest nastepujgca pocztowka:

Przéd kartki:

Szezesliwyeh
Swiet
Wielkeneenyehl

Tyt kartki:

WITAJCIE

W koficu nadeszty Swieta Wielkanocne! Z tej okazji
przygotowatem dla Was mate upominki...Ale ale! Nie
bedzie tak tatwo, musicie je odnalezé... Kierujcie sie
wskazdédwkami i rozwiqzujcie zadania. Zwracajcie réwniez
uwage na napotkane po drodze cyferkil

Pozdrawiam,
Zajgc Wielkanocny
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Litery na pocztéwce tworzg napis ,ZAJAC”. Przyczepiamy w domu (np. na
lodéwce lub tablicy korkowej) ponizszg fotografie, ktorg dzieci powinny same
odnalezc.

<a href="https://pl.freepik.com/zdjecia/zwierze">Zwierze zdjecie utworzone przez
pereslavtseva - pl.freepik.com</a>

Z tytu fotografii powinna by¢ przypieta/wydrukowana ponizsza informacja:

No dobra, catkiem niezle Wam idzie! Ale tego kodu juz na pewno nie
odszyfrujecie...

Podpowiedzi szukajcie w przyrzadzie do nastuchiwania!

Hasto:

AZQIABQXRV WL KOVXZPZ

Rozwigzanie hasta brzmi ,,Zajrzyjcie do plecaka”.



Wskazdéwka, ktdra pomoze w rozszyfrowaniu hasta:
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Litery na dole odpowiadajg literom na gorze, dlatego rozwigzanie wczesniejszej
zagadki brzmi ,Zajrzyjcie do plecaka”.

Wskazowke nalezy schowac we wspomnianym ,,przyrzadzie do nastuchiwania”,
czyli np. duzych stuchawkach.

W plecaku nalezy umiesci¢ latarke UV oraz dotgczy¢ do niej nastepujaca
wskazowke:

Hmmm a co to? Na pewno przyda sie do rozwiktania kolejnej wskazéwki...ale
gdzie ona jest?

Szukajcie czegos, co jest rozwigzaniem ponizszej zagadki:

Mozna w nim pisac, rozmiarem jest drobny,

Nie jest to zeszyt, ale podobny.

Rozwigzaniem zagadki jest ,notes”. Dzieci szukajg wiec notesu, ktdry w srodku
ma kartke z napisem ,,Stot, 4” — informacja powinna by¢ zapisana markerem UV,
wiec napis dzieci zobaczg dopiero po podswietleniu kartki latarka, ktorg znalazty
w plecaku. 4 jest pierwszg cyfrg kodu, ktdry uczestnicy podajg na koricu osobie
prowadzacej zabawe.

Pod stotem naklejamy tasmg dwustronng nastepujaca krzyzéwke z poleceniem:



Rozwigzicie krzyzowke, aby poznac hasto.

1 S Wil [E|[TA
2 P AL MO WA

3 S|W[l [E|C|O|N/KA
4 PIRIZIE/|B[I [SIN|I |E[G]I

5 M A Z|UR|E K

6 Pl |[S|IA|NK]|I

7 SIN|I|/A|D|/A|N|I |E

8 ZIMAR|TIWY| C H WS T ANIE
9. B/A|RIAIN E K

10. G NI |A|Z|DO
11. RIZ|E|Z|U C H A

12. S O/B|O|T A
1. Wielkanocne lub Bozego Narodzenia.

2. Niedziela 7 dni przed Wielkanoca.

3. Pokarmy, ktore niesiemy w koszyczku do Kosciota.

4. Pierwsze kwiaty wiosenne.

5. Popularne ciasto wielkanocne.

6. Malowane i ozdobione jajka.

7. Positek, ktdry spozywamy w Niedziele Wielkanocna.

8. Wydarzenie, ktdre swietujemy podczas Wielkanocy.

9. Wielkanocny, czesto zrobiony z cukru.

10. Bocianie.
11. Roslina, ktérg siejemy przed Wielkanoca.
12. Dzien, w ktérym swiecimy pokarmy — Wielka...

Macie juz hasto... Czy wiecie, jakiego innego okreslenia uzywa sie jeszcze na ten
dzien? Odpowiedz mozecie wykorzystac... tylko gdzie trzeba jg wpisa¢é, zeby sie
zalogowac?



Hasto brzmi ,Smigus Dyngus”. Innym okreéleniem na ten dzieA jest ,Lany
Poniedziatek”, wiec wtasnie to okreslenie bedzie hastem, ktére trzeba
wykorzystac przy nastepnym zadaniu.

Hasto  wykorzystujemy do odblokowania laptopa. Weczesniej na
laptopie/komputerze tworzymy nowe konto uzytkownika pod nazwg
,Krzyzéwka”, do ktérego ustawiamy hasto ,,Lany Poniedziatek”.

Dziecko wpisuje hasto do komputera, na pulpicie znajduje sie plik z ponizszg
kartka:

il

Dziecko musi odszuka¢ wczesniej schowany portfel. W portfelu umieszczamy
lusterko, wskazéwke zapisang w odbiciu lustrzanym oraz 7 gr (np. w formie 5gr i
2gr) — 7 wystepuje tu jako druga cyfra kodu.

Wskazowka, ktérg wktadamy do portfela jest nastepujaca:

OLSEZRK AN EICZRJOPS

Za pomoca lusterka, dzieci odczytujg napis w odbiciu lustrzanym, ktéry brzmi:

»SPOJRZCIE NA KRZEStO”



Na krze$le umieszczamy nastepujacy zagadke matematyczng do rozwigzania
dla dzieci:

Rozwigzanie zagadki wynosi 1. Jest to ostatnia cyfra kodu.

Kod, ktory dzieci powinny uzyska¢ po rozwigzaniu wszystkich
zagadek to 4, 7, 1. Kod podajg ustnie prowadzgcemu zabawe, jesli jest
prawidtowy, prowadzacy daje uczestnikom pudetko/pidrnik. W nim
znajduje sie klucz do pokoju. Dzieci kluczem otwierajg pokdj, w ktérym
znajdujg sie prezenty.



ZADANIA | WSKAZOWKI DO WYDRUKU:
NR 1 Kartka swiagteczna

Przéd:

Szezeslivwyelh
Swigt
Wielkaneecnyelhl

Tyt

WITAJCIE

W koficu nadeszly Swieta Wielkanocne! Z tej okazji
przygotowatem dla Was mate upominki...Ale ale! Nie
bedzie tak tatwo, musicie je odnalezé... Kierujcie sie
wskazdwkami i rozwiqzujcie zadania. Zwracajcie réwniez
uwage nha hapotkane po drodze cyferkil

Pozdrawiam,
Zajqc Wielkanocny
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NR 2 Fotografia

Przod:

<a href="https://pl.freepik.com/zdjecia/zwierze">Zwierze zdjecie utworzone przez pereslavtseva - pl.freepik.com</a>

Tyt
No dobra, catkiem niezle Wam idzie! Ale tego kodu juz na pewno nie

odszyfrujecie...

Podpowiedzi szukajcie w przyrzadzie do nastuchiwania!

Hasto:

AZQ|ABQXRV WL KOVXZPZ



NR 3 Kod
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10.

11.

12.

NR 4 Krzyzowka

Rozwiaicie krzyzdwke, aby poznac hasto.




. Wielkanocne lub Bozego Narodzenia.

Niedziela 7 dni przed Wielkanoca.

Pokarmy, ktére niesiemy w koszyczku do Kosciota.
Pierwsze kwiaty wiosenne.

Popularne ciasto wielkanocne.

Malowane i ozdobione jajka.

Positek, ktory spozywamy w Niedziele Wielkanocna.
Wydarzenie, ktdre swietujemy podczas Wielkanocy.
. Wielkanocny, czesto zrobiony z cukru.

10. Np. bocianie.

11. Roslina, ktdra siejemy przed Wielkanoca.

12. Dzien, w ktdrym swiecimy pokarmy — Wielka...
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Macie juz hasto... Czy wiecie, jakiego innego okreslenia uzywa sie
jeszcze na ten dzien? Odpowiedz mozecie wykorzysta¢... tylko gdzie
trzeba jg wpisac, zeby sie zalogowac?



NR 5 Druga cze$¢ kartki wielkanocnej (do umieszczenia na pulpicie komputera)

P.S.

Gdzies zgubitem portfel po drodze...a
byty tam moje oszczednosci i cos
jeszcze....no trudno...

Wesotego Jajkalll
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NR 6 Wskazéwka do portfela

OLSEZRK AN EICZRJOPS



NR 7 Zagadka matematyczna




