_DROGA DO
NIEPODLEGLOSCI”

GRY PLANSZOWO-KARCIANE

Do samodzielnego wydruku oraz wyciecia

Gry ,Droga do Niepodleglosci” zostaty udostepnione

Grafiki do gier ,,Droga do Niepodlegtosci” zostaty stworzone podczas
,Kreatywnych lekcji historii” odbywajgcych sie w ramach projektu ,Nieodlegta
Niepodlegta” dofinansowanego ze srodkdéw Programu Wieloletniego
NIEPODLEGtA na lata 2017-2022 w ramach Programu Dotacyjnego ,,Koalicje dla
Niepodlegtej”.

Grafiki stworzyli uczniowie nastepujgcych szkot:
- Szkoty Podstawowej im. Janusza Korczaka w Rogajnach
- Niepublicznej Szkoty Podstawowej im. Kaprow Polskich w Suchaczu

- Szkoty Podstawowej im. Bohateréw Westerplatte w Godkowie

Gry nawigzujg do tematyki odzyskania niepodlegtosci przez Polske, dzieki czemu
z powodzeniem moga zosta¢ wykorzystane do zapoznania najmtodszych z
waznymi wydarzeniami historycznymi, zarowno w domu jak i w szkole, podczas
lekcji historii.

W zestawie znajdujg sie elementy pozwalajgce na przeprowadzenie dwoch gier:

1. Gry obrazkowej typu MEMORY
2. Gry karcianej typu WOINA
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Projekt ,Nieodlegta Niepodlegta” dofinansowano ze $rodkéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGLA
na lata 2017-2022 w ramach Programu Dotacyjnego , Koalicje dla Niepodlegtej”.




Edukacyjna gra obrazkowa (typu MEMORY)

Do gry potrzebujemy:
-24 karty z obrazkami

- Plansze na obrazki

Rozktadamy karty na planszy obrazkiem do dotu.
Gracz odkrywa jedng dowolnga karte, po czym
probuje znalez¢ do niej pare — taki sam obrazek.
Jezeli karty nie pasujg do siebie, gracz odktada je z
powrotem, zapamietujgc na przysztosc utozenie kart.
Kolejny gracz postepuje tak samo.

Jezeli ktérys z graczy odkryje dwie pasujgce do siebie
karty, zabiera je dla siebie oraz jest upowazniony do
kolejnego ruchu.

Koniec gry nastepuje, gdy z planszy znikng wszystkie
karty — wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwiecej
kart.




PLANSZA DO KART MEMORY




KARTY MEMORY




Gra karciana (typu WOIJNA)
Do gry potrzebujemy:
- 56 kart
- koszulki do naklejenia na tyt kart

Gra dla dwéch lub wiekszej liczby graczy.

Gracze rozdzielajg przetasowanag talie kart na ilos¢
czesci odpowiadajaca liczbie graczy i ktada je
koszulkami do gory. Nastepnie zawodnicy
rownoczesnie wyktadajg po jednej karcie i porownuja
ich wartosci wzgledem figur (kolory nie maja

znaczenia).Gracz, ktéry wytozyt karte o wyzszej
wartosci odbiera karty i ktadzie je pod spodem swojej
talii. Jezeli wytozone przez zawodnikéw karty okazg
sie miec¢ takg sama wartosc¢ (np. krdl vs krol) zaczyna
sie wojna — w tym przypadku gracze, ktorzy maja
wojne ktadg kolejng karte na te, ktorg wytozyli
wczesniej, koszulka do gory. Nastepnie gracze
odkrywajg karty — ten, ktéry wytozyt karte o wyzszej
wartosci wygrywa i odbiera wszystkie karty, ktore
zostaty wykorzystane w wojnie. Gre wygrywa
zawodnik, ktory zdobyt najwiekszg ilos¢ kart.




TALIA KART
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