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ZAPROSZENIE DO SKEADANIA OFERT

Centrum Spotkan Europejskich ,SWIATOWID” w Elblagu zaprasza do skitadania ofert na
opracowanie i realizacje jednej lub dwoch aplikacji na zestaw VR HTC VIVE o charakterze
edukacyjnym, wykorzystujgcych zasoby multimediaine pozyskane i opracowane w czasie
digitalizacji zrealizowanej przez Zamawiajgcego.

1. Opis przedmiotu zamodwienia:

1.1. Realizacja aplikacji nr i ,Symulacja obstugi maszynowni jednej z pochyini Kanatu
Elblaskiego™:

e wykorzystujac znajdujace sie w zestawie czujniki dedykowane do HTC VIVE, uzytkownik,
poruszajgc sie po fizycznym pomieszczeniu po zatozeniu gogli, bedzie widzieC scene
z aplikacji przedstawiajgca wnetrze maszynowni jednej - wskazanej przez Zamawiajgcego -
pochylni Kanatu Elblaskiego;

o uzytkownik po zatozeniu gogli stanie sie kandydatem na ,asystenta maszynisty
maszynowni jednej z pochylni Kanatu Elblgskiego i bedzie miat do wyboru dwa tryby
przejscia symulacji:

a) zaawansowany — uzytkownik bedzie wchodzit w interakcje z elementami
symulacji bez wsparcia wskazowek graficznych (np. strzatki, podswietlanie
elementow) czy dzwiekowych/lektora, podazajgc tylko za umieszczong
w symulacii graficzng/obrazkows instrukcja,

”

b) podstawowy — uzytkownikowi przy pokonywaniu kolejnych etapéw symulacji
towarzyszy¢ bedg wskazowki graficzne (np. strzatki, podswietlanie
clementow) lub/i wskazéwki dzwiekowe/lektor (w dwodch wersjach

jezykowych);

o dzieki dostepnym w zastawie HTC VIVE kontrolerom, uzytkownik po zatozeniu gogli przy ich
pomocy bedzie magt wchodzi¢ w interakcje z mechanizmem pochylni — poruszajac pieé
dostepnych dzwigni bedzie uruchamiat i zatrzymywat mechanizm pochyini;

e w wirtualnej maszynowni, w ktérej bedzie sie znajdowat uzytkownik, efekty jego dziatah
bedg widoczne w postaci poruszajgcych sie mechanizméw (kota zebate, bebny, na ktore
nawijane bedg liny);

o wszelkiej akcii uzytkownika towarzyszy¢ bedg odpowiednie efekty dzwiekowe (nagrania
stereo z rzeczywistej lokalizacji) oraz naturalne dzwigki maszynowni (szum wody, dzwieki
mechanizméw); dodatkowo uzytkownik bedzie mogt sledzi¢ proces $luzowania na pochylni
poprzez podglad z dwdch réznych kamer umieszczonych w réznych miejscach dostepny na
ekranie przemystowym w maszynowi (tak jak obecnie ma to miejsce w realnej
maszynowni);

e Zle przeprowadzony proces $luzowania w zaleznoéci od popetnionych przez uzytkownika

btedow  skutkowatby = dwoma  réznymi  scenariuszami  zniszczenia  jednostki

i/lub mechanizméw pochylni  (scenariusze te opracowane zostang w konsultacji
ze specjalistami odnosnie mechanizméw pochylni Kanatu Elblgskiego, zaangazowanymi

i optaconymi przez Zamawiajgcego w trakcie realizacji aplikacji);

poprawnie przeprowadzony przez uzytkownika proces $luzowania (opracowany

w konsultacji ze specjalistami odnosnie mechanizméw pochylni Kanatu Elblaskiego,

\



zaangazowanymi i optaconymi przez Zamawiajacego, w trakcie realizacji aplikacji) zakonczy
sie nadaniem mu miana ,asystenta maszynisty”;

w czasie rozgrywki dostepny bedzie podglad na monitorze dla oséb niekorzystajgcych
z aplikacji, na to, co widzi uzytkownik korzystajacy aktualnie z aplikacji;

niezbedne do realizacji aplikacji VR modele 3D i animacje lezg po stronie Wykonawcy;
Zamawiajacy dostarczy Wykonawcy materiaty ze zrealizowanej digitalizacji w postaci chmur
punktéw, na podstawie ktérych  Wykonawca wykona modele (elementy
pochylni/maszynowni Kanatu Elblaskiego);

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do nieograniczonej liczby poprawek niezbednych
do osiggniecia zatozen projektu w czasie realizacji aplikacji;

Zamawiajgcy dopuszcza wprowadzenie korekt do przedstawionych powyzej wytycznych,
uzasadnionych podniesieniem merytoryczno-edukacyjnej lub artystycznej wartosci aplikacji,
na wniosek kazdej ze stron Umowy zawartej w wyniku udzielenia zamowienia, wytgcznie
po uzyskaniu akceptacii drugiej strony.

Etap I realizacji apiikacii nr 1 obejmie przygotowanie niezbednych dla symulacji
modeli 3D (m. in. wnetrza budynku maszynowni i jej mechanizméw) — realizacja
do 20.12.2018 r.

1.2. Realizacja aplikacji nr 2 ,$redniowiecze na Warmii i Mazurach”:

uzytkownik pc zatozeniu gogli obejrzy krétki film (max. 2 minutowy film 2D, a przestrzen
360 ma by¢ dla niego ttem — zdjecie 360 ukazujgce architekture Sredniowieczng np. zamek
w Lidzbarku Warminskim) na temat $redniowiecza na terenie Warmii i Mazur;
film stworzony =z dostarczonych przez Zamawiajgcego materiatéw  filmowych,
przekonwertowany na animacje, na podstawie scenariusza opracowanego przez
Zamawiajgcego, realizacia z lektorem, ale bez udziatu aktordw;

uzytkownik po obejrzeniu filmu, korzystajgc z panelu menu gitéwnego, bedzie mdgt
przenies¢ sie do jednej z wybranych lokalizacji:

1) ,Wirtualnej galerii”

2) ,£0dz/pomost rybaka”

3) ,Warsztatu ceramicznego”

4) ,Turnieju strzeleckiego”

Ad'1) ,Wirtualna galeria”:

a)

b)

wykorzystujgc znajdujace sie w zestawie, dedykowane do HTC VIVE czujniki, uzytkownik,
poruszajgc sie po fizycznym pomieszczeniu, bedzie widzie¢ scene z aplikacji
przedstawiajacag wymodelowang na podstawie chmur punktéw przekazanych przez
Zamawiajacego Sredniowieczng lokalizacje, w ktorej prezentowane bedg wybrane,
wskazane przez Zamawiajgcego zdigitalizowane obiekty muzealne (przekazane w postaci
modeli 3D);

liczba prezentowanych jednocze$nie eksponatow bedzie ograniczona do 4 ,punktéw
dostepowych”, w zwigzku z tym bedzie istniata mozliwos¢
przetgczania/przewijania/przegladania do kolejnych (105 to maksymalna ilo$¢ dostepnych
do przegladania obiektéw), dostepne w scenie obiekty uzytkownik bedzie mégt ,wzigé do
reki” i doktadniej im sig przyjrzec, a takze ustysze¢ krétkg informacje o obiekcie w wybranej
wersji jezykowe]j (dostepne bedg dwie wersje jezykowe: polskojezyczna i anglojezyczna);
wyboru wersii jezykowej uzytkownik dokona na poczatku sceny; nagrania dwoch wersiji
jezykowych dostarczy Zamawiajacy,

Zamawiajgcy bedzie miat mozliwos¢ dodawania kolejnych obiektdw (wraz z opisami audio
w dwdch wersjach jezykowych) do wirtualnej galerii po zakoriczeniu realizacji aplikacii;

Ad‘2) ,to6dz/pomost rybaka”



a) uzytkownik przeniesiony do wymodelowanej lokalizacji nad jeziorem, mocuje do sieci
ciezarki i zarzuca sieci, ptynie, ciggnac zarzucone sieci i towigc ryby; w ramach sceny
prowadzony ranking — wg ilosci ztowionych ryb w ustalonym czasie;

b) efekty dzwiekowe adekwatne do interakdji;

AD'3) ,Warsztat ceramiczny”
a) uzytkownik przeniesiony zostaje do wymodelowanej lokalizacji warsztatu ceramicznego;
uzytkownik dzieki dostepnym w zestawie HTC VIVE kontrolerom, bedzie mégt wchodzic
w interakcje z narzedziami do wykonywania naczyn ceramicznych, dzieki ktérym bedzie
mdgt stworzy¢ naczynie ceramiczne; uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ wykonania
JZdjecia”/"zrzutu ekranu” i przestania go sobie;

Ad'4) ,Turniej strzelecki”

a) uzytkownik przeniesiony do wymodelowanej lokalizacji otwartej przestrzeni w poblizu
obiektu architektonicznego zdigitalizowanego przez Zamawiajgcego; dzieki dostepnym
w zestawie HTC VIVE kontrolerom, uzytkownik bedzie mdgt wybierac i strzelac do tarczy
z dwdch roznych typow broni Sredniowiecznej; w ramach sceny prowadzony
ranking — wg ilosci zdobytych punktéw w okreslonej ilosci strzatow z danej broni
w ustalonym czasie;

b) do kazdej ze scen dodane adekwatne do wykonywanej interakcji efekty dzwiekowe,
dodatkowo w tle muzyka z epoki;

c) w czasie rozgrywki dostepny bedzie podglgd na monitorze dla oséb niekorzystajacych z
aplikacji, na to, co widzi uzytkownik korzystajgcy aktualnie z aplikacji;

e Niezbedne do realizacji aplikacji VR modele 3D i animacje lezg po stronie Wykonawcy, przy
czym Zamawiajacy dostarczy Wykonawcy materiaty z digitalizacji w postaci: chmur
punktow, na podstawie ktorych Wykonawca wykona modele (obiekty architektoniczne) lub
w postaci modeli 3D (w przypadku obiektéw muzealnych);

* Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do nieograniczonej liczby poprawek niezbednych do
osiggniecia zatozen projektu w czasie realizacji aplikaciji;

e Zamawiajgcy dopuszcza wprowadzenie korekt do przedstawionych powyzej wytycznych,
uzasadnionych podniesieniem merytoryczno-edukacyjnej lub artystycznej wartosci aplikacji,
na wniosek kazdej ze stron Umowy zawartej w wyniku udzielenia zamdwienia, wytgcznie po
uzyskaniu akceptacji drugiej strony.

Etap I realizacji aplikacji nr 2 obejmie opracowanie specyfiki technicznej i mechaniki
gry - realizacja do 20.12.2018 r.

2. Wymagania od cferenta:

Oferent musi posiadac niezbedng wiedze i doswiadczenie w realizacji przynajmniej jednej,
podobnej realizacii aplikacji VR, dysponowac niezbednym potencjatem technicznym i osobowym do
wykonania zamowienia. Skiadajgc oferte Oferent musi oéwiadczyé, ze spetnia powyzsze
wymagania i podac przyktad wczesniejszej realizacji.

3. Sposadb przygotowania oferty:

3.1. Oferent moze ztozy€ oferte na wykonanie jednej z dwdch aplikacji lub na wykonanie obu
aplikacji wyceniajgc osobne kazdg z nich. Z oferty musi jednoznacznie wynikaé, na ktérg czes$é
zaméwienia (aplikacie nr 1 lub aplikacje nr 2) Wykonawca sktada oferte i ktdrej czesci zaméwienia
dotyczy zaoferowana cena.

2) Oferta musi zawiera ostateczng, sumaryczng cene (brutto) obejmujacg wszystkie koszty
z uwzglednieniem wszystkich optat i podatkéw (takze podatku od towaru i ustug) oraz stawke
podatku VAT,

3) Cena musi by¢ podana w ztotych polskich cyfrowo i stownie.



4) Cena ma charakter ryczattu. Zaoferowana przez Wykonawce cena wyczerpuje roszczenia
Wykonawcy w zakresie realizacji przedmiotu zamdwienia.

4. Ocena ofert:
4.1. Przy ocenie ofert Zamawiajacy stosowaé bedzie kryterium cena brutto = 100%
4.2. Ofertom nadawana bedzie punktacja wg nastepujacych zasad:
Wykonawca zaméwienia, ktdry zeproponuje najnizszg cene otrzyma 100 pkt, natomiast pozostali
Wykonawcy odpowiednio mniej punktéw wg wzoru:
cena brutto oferty najtanszej
Liczba punktow w kat. cena = x 100 pkt. x 100%

cena brutto oferty ocenianej

4.3. Zamawiajacy informuje, 2e w celu uzyskania oferty najkorzystniejszej jakosciowo
i ekonomicznie moze przeprowadzi€é negocjacje z wykonawcami, ktérzy ziozyli oferty.
O wyborze najkorzystniejszej oferty wykonawcy zostang poinformowani pocztg elektroniczng.
Informacja o wyborze najkorzystniejszej oferty zostanie zamieszczona na stronie internetowej
www.swiatowid.elblag.pl

5. Wymagany termin realizacji zamodwienia:

Etap I (opisany dla kazdej aplikacji): do 20.12.2018 r.

Wstepne zakonczenie prac | etap testéw aplikacji: kwiecier/maj 2019 r.
Testowanie aplikacji w siedzibie Zamawiajgcego i z zespotem Zamawiajgcego: 5 dni
roboczych w terminie od 6 do 24 maja 2019 r.

Korekta po testach: maj 2019

Ostateczny odbior: czerwiec 2019

Ostateczny termin zakornczenia realizacji: 30 czerwiec 2019 r.

5. Dodatkowe informacje:

Postepowanie nie podlega przepisom ustawy Prawo Zamowien Publicznych. Ztozenie oferty nie
daje gwarancji zawarcia kontraktu. Zbieranie ofert za poéregnictwem niniejszego ogtoszenia jest
jedng z form poszukiwania najkorzystniejszej oferty. CSE Swiatowid zastrzega sobie prawo do
negocjacji z oferentami.

Realizacja zamowienia zwigzana jest z przekazaniem wraz z aplikacjg praw autorskich na rzecz
Zamawiajgcego.

6. Miejsce i termin skladania ofert:

6.1 Oferty w jezyku polskim mozna sktadac (zgodnie z wyborem oferenta):
a) osobiscie w siedzibie zamawiajacego w pok. 31 (sekretariat)
b) pocztg w terminie do dnia 12.11.2018 r. do godz. 10:00 na adres:

Centrum Spotkan Europejskich ,SWIATOWID” w Elblagu
82-300 Elblag, Pl. Kazimierza Jagiellonczyka 1
Tel. 55 /611-20-50, fax 55/611 20 60

C) poczta elektroniczna na adres e-mail: rpd@swiatowid.elblag.pl



6.2 Oferty ztozone po terminie nie bedg rozpatrywane.

7. Dodatkowe informacje:

7.1  Dodatkowe wyjasnienia i informacje dotyczace zamodwienia mozna otrzyma¢ w godz.
od 8 do 16 pod wymienionym nizej numerem telefonu lub osobiscie w siedzibie zamawiajgcego
w pok. 41A.

7.2 Osoba uprawniong do kontaktowania sie z oferentami w sprawie zamdwienia jest:
Hanna Laska - Kleinszmidt

kierownik dziatu Wirtualne Centrum Kultury

Centrum Spotkan Europejskich SWIATOWID w Elblagu
Pl. K. Jagiellonczyka 1, 82-300 Elblag

tel. 55 611 20 69, 533 755 833

fax. 55-611-20-60.

(data i podpis Dyrektora CSE ,Swiatow!d”)

Sporzadzita Hanna Laska/ilginszmidt



